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Resumo:

Nos tempos de hoje é fato consolidado que ha uma necessidade latente por mais formas de
ensino que auxiliem na pratica educacional, seja por ferramentas virtuais ou fisicas. Um dos
modelos de ferramentas que vem se tornando popular e amplamente utilizado sdo as
ferramentas plugadas que utilizam o Pensamento Computacional. Ferramentas ou atividades
plugadas sdo aquelas utilizadas em algum dispositivo eletrbnico, € quando envolvem o
pensamento computacional sdo atividades que poderiam ser resolvidas como um computador
resolveria, propondo a solugao dos problemas com base no raciocinio I6gico. Estas ferramentas
aos poucos se tornam mais utilizadas no espaco escolar e estdo evoluindo ao longo do tempo.
Por isso, esta pesquisa objetiva investigar plataformas de atividades plugadas atreladas ao
pensamento computacional (PC), visando encontrar formas eficazes e praticas para o ensino e
uso do PC nas escolas de nivel fundamental e médio. Assim, realizando um estudo sobre as
atividades plugadas foi possivel compreender o funcionamento delas e também dimensionar as
possibilidades que elas podem oferecer para o ensino e aprendizado dos estudantes.
Inicialmente foram realizadas buscas e leituras de artigos sobre o PC, buscando por plataformas
de atividades plugadas relacionadas ao PC. Porém, adentramos na area de realidade
aumentada, onde realizamos pesquisas e leituras de artigos sobre como construir uma
realidade aumentada, ferramentas necessarias, etc. Com isso conseguiu-se agrupar algumas
atividades plugadas que poderiam ser utilizadas em sala de aula, aliadas ao PC. Mas como o
projeto tomou o rumo para a realidade aumentada, construiu-se entdo alguns objetos em
realidade aumentada que posteriormente poderiam ser aplicados no ensino em sala de aula, o
que originou um roteiro de aula utilizando esses objetos em realidade aumentada, ou utilizando
ferramentas plugadas. Também foram publicados artigos de pesquisa relacionados ao PC e os
diferentes tipos de atividades existentes. Por fim foi realizado uma pesquisa de diferentes
atividades plugadas que poderiam ser utilizadas no ensino das matérias escolares,
contemplando a ligagdo entre todas as tarefas desenvolvidas no projeto. Ainda, no futuro, se
anseia a possibilidade de criar uma ferramenta plugada que utilize o PC juntamente com todo o



conhecimento adquirido ao longo do projeto.
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